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PRESENTACION DEL PROYECTO DE INNOVACION

PROYECTO ALEGRIA.
LA ABEJA BERTA Y EL ABUELO LI.

Proyecto globalizado de desarrollo de las competencias basicas y

la educacién en valores a partir del cuento motriz.

que hace que el corazén y lo ojos sonrian. Ni la una ni la otra d/
deberian mantenerse al margen de la vida escolar. :

Cada curso escolar, unos 12000 nifios y nifias cursan 4° de primaria en
Aragon, y son objeto, como ahora ya es habitual, de la evaluacion externa mas
completa y extensa que se ha hace sobre este grupo de edad: la evaluacion
censal de diagnostico.

Estos 12000 alumnos, su desarrollo personal y social son la meta de este
proyecto cuando miramos a Aragén. Miramos a Aragon porque el proyecto
nace aqui, pero pensamos en todos los nifios y nifias que cursan 4° en Espania,

o donde sea, a los que igualmente invitamos a conocer a Berta y a Li.

Su fin mas inmediato puede estar en ofrecer una propuesta globalizada
significativa y motivante para el desarrollo de las competencias basicas y la
convivencia en 4° de primaria. Su fin mas profundo no es otro que ayudar a
aplicar los saberes, ayudar a construir aprendizajes permanentes que afecten a
las distintas esferas de la personalidad humana (cognitiva, social, afectiva y

motriz). Ayudar, en definitiva, a ser mejores personas. Y mas felices.

GX’_ /Q iFascinante empresa la de aquellos que buscan hacer mas felices
: a los demas! ¢ Y no es ese también el empefio de todo maestro y

maestra?

¢,De qué va basicamente el proyecto?

Se trata de un proyecto globalizado de desarrollo de las
competencias basicas y la educacion en valores, para 4° de
primaria. A partir del cuento motriz y a través de tareas
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competenciales queremos contribuir al pleno desarrollo del alumnado y a su

felicidad dentro y fuera de la escuela.

Dos personajes, el abuelo Li, una abeja china, una inmigrante a la fuerza que
tras quedarse dormida en una orquidea en las montafias de China acaba
envuelta en un precioso embalaje rumbo a una floristeria espafola, y la
pequefia Berta; una abejita muy especial que descubre en su primera salida de
la colmena que es alérgica a las flores, son los hilos conductores que nos

llevan por varios cuentos y hacia nuevos protagonistas.

El encuentro de ambos personajes desencadenarda una serie de
conversaciones en los que la sabiduria de Li ayudara a Berta a quererse y
guerer mas a los demas, a ponerse en la piel del otro o respetar el valor de

toda vida.

¢ Qué aprendizajes persigue el proyecto?
Los valores que se trabajan a partir de los cuentos motrices y su aplicacion
posterior en el aula son: Autoestima; Amistad; la resolucion pacifica de los
conflictos; el valor de la Paz; Empatia; el Amor por los demas y el Amor a la
vida; Tolerancia y Solidaridad; Respeto y valoracion de la diferencia;
Interculturalidad y Coeducacion.
—
PROGRAMA
GLOBALIZADO DE
DESARROLLO DELAS
COMPETENCIAS

BASICASY LA
CONVIVENCIA

Martin Pinos Quilez
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Siete cuentos en sendos meses, siete grandes valores personales y sociales
son el punto de partida de este proyecto integrado para 4° de Primaria, de
forma que la educacion en valores, la convivencia, los contenidos curriculares
(especialmente los instrumentales) y las competencias basicas se manejan

como una sola realidad.

La educacion en valores y los aprendizajes curriculares de las areas se
presentan globalizados en las tareas porque en la vida los problemas y
situaciones a las que nos enfrentamos a diario no diferencian entre disciplinas
curriculares ni ambitos. Son globales y requieren respuestas integradas en
donde lo linguistico, lo matematico, la competencia social y ciudadana, la
autonomia e iniciativa personal o la interaccion con el medio forman un
conglomerado que es posible abordar desde respuestas integradas. Ese era

nuestro principal reto.
En Espafia la normativa ha fijado ocho competencias basicas:

1. Competencia en comunicacion linguistica
Competencia matematica
Competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico
Tratamiento de la informacion y competencia digital
Competencia social y ciudadana
Competencia cultural y artistica

Competencia para aprender a aprender

© N o g &~ w D

Autonomia e iniciativa personal

Este proyecto aborda todas ellas pero con especial
insistencia en la tres primeras, en la quinta y la

octava, como se podra comprobar.

La transversalidad de las competencias basicas, y especialmente de la
competencia social y ciudadana ofrecen el marco idoneo para una propuesta
integrada de esta naturaleza que se encamina hacia siete objetivos
prioritarios:

1. Orientar la programacion integrada de las diversas areas en las tareas

competenciales, hacia la adquisicion de las competencias basicas.
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2. Desarrollar la comprension y la expresion oral y escrita a partir de una
propuesta globalizada y significativa para el alumnado.

3. Promover el gusto por la lectura como fuente de placer, de busqueda de
informacion y de enriguecimiento personal.

4. Promover la mejora de la convivencia escolar y la felicidad del alumnado
a través del desarrollo de valores y habilidades socio emocionales como
la autoestima, la interculturalidad, la coeducacion, la tolerancia, la
resolucién dialogada de los conflictos y la educacion para la paz.

5. Incrementar la motivacién del alumnado hacia los aprendizajes escolares
y los valores humanos.

6. Implicar a las familias en los procesos de ensefianza y aprendizaje de
sus hijos e hijas.

7. Ofrecer al profesorado recursos que faciliten la incorporacion integrada

de las competencias basicas y los valores, a programacion de aula.

¢,Cuanto dura el proyecto?

A partir de octubre, en cada mes del curso escolar, a excepcion de marzo (que
se reserva para una prueba de evaluacion) y junio, se trabaja un cuento del
proyecto. El alumnado entra en contacto con cada cuento a través de una
sesion de E. Fisica. Vive el cuento motrizmente, lo juega y luego surge todo un
trabajo globalizado en el aula que integra al resto de areas curriculares y se

prolonga a lo largo del mes.

¢,Como se aplica el proyecto en las clases?

La necesidad de movimiento y juego, la motivacion que
el cuento todavia ejerce a estas edades, son el
trampolin, aportan el impulso para adentrarse con

placer en la lectura de los cuentos que han vivido y de las

tareas que de ellos derivan.

En la primera semana del mes en Educacion Fisica, a modo de cuenta
cuentos, se escucha y juega con el cuento motriz. En el aula, el tutor aborda
después, la lectura con los nifios y la “ficha de comprension lectora y valores”.
De forma paralela, en casa los padres reciben la ficha del mes que les pone al

dia del trabajo que haran sus hijos y les propone su valiosa colaboracién para
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seguir desarrollando las competencias basicas y el valor o fortaleza de ese

mes, pero desde el hogar.

En las siguientes semanas del mes se aplican las tareas competenciales
(trabajando de forma integrada Lengua, Mateméticas y Conocimiento del
Medio); también las fichas de trabajo en areas como Lengua extranjera o
Artistica y la tarea TIC asociada al cuento. Finalmente el alumno evalta el
cuento del mes. Un novedoso planteamiento que supone cambios significativos

respecto a los modelos tradicionales de plantear el aprendizaje en el aula.

MUSICA ARTISTICA

La lectura de la edicion del cuento que hemos elaborado en papel (con

ilustraciones originales muy cuidadas a color) o su version digital (proyectada
con el cafén), permite plantear un buen nimero de tareas competenciales en
las que lo conceptual, lo procedimental y las actitudes se integran para
conseguir aprendizajes significativos y relevantes. Los contextos de partida de
las tareas, los escenarios o0 estimulos que las presentan, buscan la facil
transferencia a la vida vinculandose a sus intereses inmediatos y a sus

motivaciones.

Todo el proyecto se presenta al alumnado y al profesorado en formato TIC y
papel.
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¢Donde surge este proyecto?

Este proyecto se encuadra en el marco de un colegio de un barrio popular de
una gran ciudad como Zaragoza, con un elevado porcentaje de poblacion
inmigrante y una relevante presencia de minorias étnicas. Un colegio "de
colores”, con mas de 17 nacionalidades y el compromiso de construir un

espacio educativo de convivencia y desarrollo personal.

De aqui surge una propuesta que en definitiva no busca sino mejorar la calidad
de la educacion desde la doble perspectiva de mejorar los aprendizajes basicos
y la convivencia. Nifios mas competentes y nifilos mas felices. Aspiracién que

nos invita a cambiar los modelos tradicionales de ensefianza y aprendizaje.

¢Por qué pensar en el cambio?

La vida y la sociedad estan en continua renovacién. Es

necesario romper la tendencia crénica de cierta parte

del profesorado a la resistencia pasiva frente a las
< V) reformas que implican modificar sus métodos de
trabajo y formas de organizacion de la materia o del

centro. La logica inercia profesional, la inseguridad ante el

cambio, el temor a que el proceso de aprendizaje del alumnado se deteriore...,
impiden apostar por la innovacién y las transformaciones necesarias en una

sociedad inevitablemente en continua innovacién y mudanza.

La resistencia al cambio es una eleccibn que nos ancla al pasado y nos
desgasta, porque la resistencia supone roce, friccion, y de mantenerse, al final

incluso herida.

La inclusion de las competencias basicas en los curriculos, puede servir de
acicate a la innovacion, reabrir el debate y la reflexidn interna en los claustros y
equipos docentes, romper la excesiva dependencia de los libros de texto,
impulsar el trabajo colaborativo e interdisciplinar..., tan necesarios en la

escuela.

Podemos encontrar numerosas excusas para resistirnos al cambio, pero

creemos que va a resultar muy dificil encontrar una buena razoén.
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La nueva ley orgénica de educacion, la LOE?, plantea diversas novedades en
nuestro sistema educativo relacionadas con la atencion a la diversidad, las
programaciones didacticas, las evaluaciones de diagndstico, el mayor impulso
a las lenguas extranjeras y a la convivencia, la incorporacion de alguna materia
nueva..., pero sin duda la novedad -cualitativamente mas relevante la
encontramos en la inclusion de un nuevo elemento constitutivo del curriculo, las

competencias bésicas.

El @[D[FE@@HDU@

COMPONENTES SEGUN LOE

OBIJETIVOS

COMPETENCIAS

CONTENIDOS BASICAS

zo - o ‘b{“

METODOS

PEDAGOGICOS

El decreto de minimos de primaria?, que tiene por objeto establecer cudles son
las ensefianzas minimas en primaria definiendo los aspectos bésicos del
curriculum en relacion a los objetivos, competencias basicas, contenidos y
criterios de evaluacién, nos sefala la especial relevancia de las competencias
basicas que permiten identificar aquellos aprendizajes que se consideran

1 LEY ORGANICA 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion.
2 Real decreto 1513 de 7 de diciembre de 2007 por el que se establecen las ensefianzas minimas en educacion
primaria.
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imprescindibles desde un planteamiento integrador y orientado a la aplicacion

de los saberes adquiridos.

El nuevo curriculo define los objetivos generales de cada area y su distribucion
por ciclos, los contenidos, los criterios de evaluacion y el modo en que desde el
area se contribuye al desarrollo de las distintas competencias basicas, dejando

claro que todas las materias deben involucrarse en su desarrollo.

Lengua
castellana

|

Conocimiento
del Medio

COMPETENCIAS
BASICAS

Responsabilidad compartida

. Artistica
5

Educacion |

Fisica/I

O sea, cada érea, sino todas, contribuye al desarrollo de las competencias
basicas. A la par cada competencia se alcanza como resultado de trabajar
varias o todas las areas. Y eso es lo que hemos hecho en el proyecto al

incorporar desde una Optica globalizadora las diversas disciplinas curriculares.

Las competencias basicas Implican el desarrollo de capacidades susceptibles
de aplicarse en diferentes contextos e incluso ante situaciones novedosas para
la persona. No mediante un proceso de abstraccion, al menos no al principio,
sino practicando los aprendizajes en contextos variados y planificados, que
permitan luego una transferencia a otros totalmente nuevos. Asi, por ejemplo,
"restar" se convierte en una competencia basica cuando permite al nifio o la
nifia calcular el dinero que le queda tras comprarse la bolsa de pipas, saber
cuantos cromos le faltan para acabar su coleccién o cuanto tendra que pagar
por esa pelota que tanto le gusta si ahora le rebajan el 10 %. ¢De qué sirve el

saber si no somos capaces de aplicarlo luego en una situacion real en la que
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nos seria util y beneficioso? Las competencias basicas deben capacitar asi

para resolver los problemas de la vida cotidiana.

Esto no nos resulta en absoluto nuevo. La funcionalidad y significacion de los
aprendizajes eran aspectos fundamentales del constructivismo, pero ahora con
las competencias, la capacidad de movilizar los conocimientos, destrezas y
actitudes para resolver problemas o abordar situaciones en distintos contextos,
el aprendizaje funcional, es el que prioritariamente debe promover la escuela.
Por encima de otras consideraciones. Esto es, el aprendizaje adquirido debe
poderse transferir a otras situaciones y contextos (escolares, personales,
ludicos, laborales o sociales), movilizando todos los recursos de que dispone la

persona.

El aprendizaje asi concebido es un aprendizaje multifuncional, multipropdésito,
porque resuelve multitud de situaciones y sirve para numerosos propoésitos. Es

un aprendizaje para la vida, no para la escuela.

Como decia Aristoteles: “La inteligencia consiste no s6lo en el conocimiento,

sino también en la destreza de aplicar los conocimientos en la practica’.

CONTENIDOS

+ habilidades

Si la LOGSE puso el acento en las capacidades como resultado de integrar el
saber conceptual y las habilidades y destrezas necesarias para aplicarlo, la
LOE sazona la capacidad con la actitud necesaria, con la predisposicion
positiva y adecuada para transferirla a situaciones y contextos novedosos. Es
la voluntad, la inquietud de querer aplicar lo aprendido. Surge asi la
competencia en un salto cualitativamente relevante.
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Surge asi la competencia, como la capacidad de integrar conocimientos,
habilidades y actitudes, para resolver problemas en diferentes
situaciones y contextos. Y se consideran como béasicas aquellas que el
alumnado debe haber alcanzado al acabar la educacion obligatoria para lograr
su realizacion personal, ejercer la ciudadania activa, incorporarse a la vida
adulta satisfactoriamente y ser capaz de desarrollar un aprendizaje permanente
a lo largo de toda la vida.

Superando el tradicional debate entre la importancia de la teoria frente a la
practica, las competencias basicas encumbran la Praxis, la practica, que

favorece la motivacion, la funcionalidad y la aplicabilidad de los aprendizajes.

Saber conocimientos, saber hacer y decidir, saber ser. Es

decir “conocimiento en accion”.

En consecuencia, se produce un salto cualitativo de un curriculo basado en el
“saber” a otro fundamentado en el “saber hacer”. De ahi este proyecto donde
no se valora el saber sumar, restar, o multiplicar sino el ser capaces de
identificar y afrontar con éxito situaciones en contextos reales o simulados, en
las que sea necesario sumar, restar o multiplicar. El saber se pone al servicio
de la accion y de la vida tendiendo puentes entre el conocimiento teorico y el
practico.

El art. 10 del Curriculo aragonés de primaria nos dice que "Atendiendo a los
principios educativos esenciales, y en especial al principio de educacion
integral, la educacion en valores debera formar parte de todos los procesos de
ensefianza y aprendizaje, por ser el elemento de mayor relevancia en la
educacién de las nuevas generaciones." Y, que "Los contenidos transversales
deberan integrarse en los objetivos y contenidos -curriculares, pudiendo
constituirse en elementos organizadores de los mismos, establecer relaciones
entre los contenidos de distintas areas de forma globalizada o relacionar dichos

contenidos con las experiencias del alumnado y su vida cotidiana."

10
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Este ha sido nuestro punto de partida, pero no queremos dejar de nombrar
algunas de las fuentes de las que se ha nutrido nuestra propuesta: por una
parte las teorias constructivistas que sustentan la misma LOE; el desarrollo del
ambito de las competencias basicas hecho por autores como Amparo
Escamilla, Fernando Arreaza o José Moya, la vision holistica y pluridimensional
de la persona que deriva de los estudios de Goleman y las inteligencias
multiples de Gardner; y el enfoque de la educacion hacia la felicidad del nifio y
de la nifia, que nos ofrece la Psicologia Positiva de Seligman, entroncando

cada cuento con una emocién positiva o un valor personal.

¢Cuales son las cualidades mas innovadoras o relevantes del proyecto?

v' Tomar al cuento motriz, y a la Educacién Fisica, como punto de partida
para el desarrollo de una propuesta curricular globalizada. Trabajar a
partir de los cuentos, del movimiento y de los contextos competenciales
que de ellos derivan, ejerce un atractivo indudable y un marco novedoso

para el aprendizaje del alumnado.

" LASDOS AMICAS
“ HORMICAS

' Y. 1 ¢ " o
LAPOSTAL ’.\7 wr g . e
~’~ al » —
concurso @ : o
CHRISTMAS - 4

TENEMOS
DERECHOS

Martin Pinos Quilex

v' Centrarse de forma integrada en el desarrollo de las competencias
basicas y la educacion en valores, vinculando los objetivos y contenidos
relativos a la convivencia y el desarrollo de las fortalezas personales con

11
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los curriculares de las distintas areas. Salvo Religion, todas las demas
areas intervienen coordinadamente en el proyecto.

El proyecto se ha ligado a la programacion didactica de las diferentes
areas del curriculo para que su implementacion no fuera en detrimento
de los aprendizajes estrictamente curriculares. Asi los contenidos que se
aplican en las diferentes tareas competenciales, estan sacados de las
diferentes areas y de las prioridades establecidas en el plan de
convivencia y el plan de accion tutorial. No se trata de afiadir actividades
y propuestas didacticas en los ya de por si escasos tiempos disponibles,
sino de ofrecer una propuesta alternativa que enriquece la forma
habitual de trabajo y que necesariamente implica eliminar ejercicios o
actividades sobre esos mismos contenidos, de menor atractivo y
potencial.

Recurrir  a  creaciones
propias y no a cuentos ya
editados. Esto nos permite
crear el cuento para la
intencion deseada y no
tener que adaptar lo que
hay ya publicado. Ademas
posibilita ir hilando los
distintos cuentos para dar
sentido y coherencia
temporal a las sucesivas
historias que se les van
presentando. Los cuentos y
las ilustraciones son
originales, o en algunos
casos se recurre a adaptar (de forma significativa) el texto de algun
cuento tradicional de otras culturas.

Disefio de las propuestas de trabajo, en su mayor parte, en base a
tareas competenciales, enrigueciendo el formato PISA para hacerlo mas
atractivo formalmente. M4s alegre. Para ello se ha creado un modelo de
“ficha didactica de la tarea”, que permite establecer las obligadas

conexiones de cada tarea con el curriculo vigente.

12
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v" Desde el convencimiento de que ensefar y evaluar son las dos caras de
una misma moneda hemos puesto especial empefio en la evaluacion.
Para reforzar una evaluacion formal del proyecto, se han establecido
indicadores de evaluacion para cada competencia basica con el objeto
de determinar la tipologia de cada actividad propuesta en una tarea.
Cada actividad de la tarea va acompafada de uno o varios iconos que
indican qué competencias contribuye a desarrollar y qué aspectos de la
misma. Los iconos son utiles para el profesor pero también para el nifio.
Cuando el nifio ve, por ejemplo, el icono del lapiz ya sabe que esta
2@ P o S trabajando la competencia linguistica o si ve el

~-" '@ icono de la hoja y la lupa sabe que se trata de
una actividad asociada a la competencia para el conocimiento e
interaccion con el medio fisico.
El nUmero aporta la informacion al profesor sobre qué indicador concreto
de esa competencia se trabaja. Una nueva ficha llamada de correccion
de la tarea, permite al docente, o al nifio en algunas de ellas, la
correccion mas objetiva de cada actividad.
Diversas parrillas o tablas permiten diferenciar hasta tres niveles de
evaluacion del alumnado. Las fichas de evaluacion del proyecto, unas
para el alumnado, y otras para los profesores que intervienen, abordan
la evaluacion del proyecto en si.

v Acercar las propuestas escolares de trabajo a los modos de evaluacion
por competencias basicas eliminando la disonancia de trabajar en la
escuela de una manera y luego evaluar al alumnado de otra (por
ejemplo, en las evaluaciones censales de diagndstico).

v" Uso de las TIC desde un doble enfoque: como elemento de motivacion
en la presentacion de los cuentos y tareas competenciales y elemento
de trabajo en ciertas actividades de las tareas globalizadas, por un lado,
y por otro en las tareas y juegos especificamente disefiadas para el
ordenador. Ademas se ha previsto el uso de las TIC como elemento de
difusién y acercamiento de proyecto a las familias (blog del colegio).

v Incorporacion de las familias al proyecto. Partiendo de una sesién de
presentacion inicial del mismo en las que se solicita su colaboracion.
También en las mismas tareas competenciales, pues hay actividades o

tareas completas en las que la familia ha de intervenir. En general
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prestando atencion a las propuestas que mensualmente les llegan a
casa a través de la “ficha para las familias”, para reforzar desde el
ambito familiar el desarrollo de ciertas competencias y los valores del
cuento de ese mes.

Preocupacion por el disefio formal del proyecto. La escuela compite en
la captacion de la atencion del nifio con un sinfin de propuestas
procedentes fundamentalmente de la television, los videojuegos...
Propuestas muy atractivas para ellos, pensadas para enganchar. Para
captar la atencibn del alumnado, hemos buscados contenidos
significativos e invertido enormes esfuerzos en conseguir una
presentacion formal de los mismos sugerente, visualmente atractiva. En
papel y formato digital. Con mucho color. Poniendo pasion y alegria en

nuestro trabajo.

. LABUSQU A DELOS
JARONES

{Habéls estado
jugando en Educacion
Fisica a un juego de
orientaciéon. Imaginad
ahora que jugiis de
NUEVO pero con este
plano que representa
a zona de carrera.

v' Porque sabemos que las necesidades de nuestra escuela son muy

similares a las de muchas escuelas, desde un principio se ha trabajado
para compartir el esfuerzo de estos Ultimos afios con los demas
construyendo un Proyecto educativo perfectamente transferible a otros
centros y comunidades.

La préctica totalidad de las tareas y propuestas de aprendizaje se

pueden aplicar aqui y en cualquier escuela de habla hispana. Todo el

14
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proyecto se ha digitalizado con ese fin. No obstante, cada ficha de
trabajo tiene su correspondiente archivo en Word para que cada
profesor pueda usarlo tal cual o adaptarlo sin mayor problema.
Cambiando, afiadiendo, enriqueciendo a su gusto y necesidad, pero con
el trabajo de base ya hecho. Los cuentos se pueden leer a través del
cafion, a todo color, o imprimirse para su lectura en papel. Mediante
pantallas de presentacion se han conectado todos los contenidos del
proyecto de forma que cualquier docente pueda navegar por él, buscar o
presentar las tareas a su alumnado de forma intuitiva y comoda.

La recopilacion final en formato CD, y las gestiones que se van
realizando para que el proyecto se pueda descargar integramente desde
internet, responde a nuestro deseo de facilitar su difusion libre y gratuita

y Su uso educativo.

¢Como valoramos los resultados del proyecto?

En los comienzos del proyecto, la evaluacion inicial constataba la necesidad de
desarrollar y evaluar de una forma sistematica las competencias basicas del

alumnado variando los enfoques y metodologia usados hasta al momento.

Desde el convencimiento de que los aprendizajes escolares y la convivencia
son los dos pilares sobre los que se asienta la accion educativa, nos
planteamos la necesidad de ofrecer un enfoque integrado de ambos aspectos,
que era necesario ir evaluando. Por ello, en paralelo a la aplicacion del
programa, se efectia una evaluacion continua y formativa a través de las

mismas tareas y actividades del alumnado.

Cada actividad que aparece en una ficha lleva asociada uno o varios de los 8
iconos que aluden a las competencias basicas trabajadas, asi como el nimero
del indicador de evaluacion dentro de cada competencia. Una ficha de
correccion por tarea permite al profesor, o al alumnos en las fichas
autoevaluables, comprobar los resultados y asignar una puntuacion numerica
de forma objetiva. Los resultados se trasladan a una tabla de evaluacion que se

incluye al final de cada ficha de trabajo.

Por ejemplo:
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PUNTUACION PUNTOS
COMPETENCIA MAXIMA OBTENIDOS
LINGUISTICA 5
COMPETENCIA 10
MATEMATICA
25 COMPETENCIA 4
< MUNDO FiSICO
PUNTUACION GLOBAL DE LA 19
TAREA

De esta forma, profesor y alumno llevan un seguimiento continuo del trabajo.
Planillas de registro de grupo permiten trasladar los resultados de las fichas

individuales para tener una vision global de los resultados de clase.

Las mismas actividades que permiten desarrollar las competencias nos

permiten evaluarlas.

La informacién obtenida a lo largo del curso permite la evaluaciéon final del
proyecto. Diversos cuestionarios (ver carpeta de evaluacién) completan la
valoracion del proceso de ensefianza. Por ejemplo, el cuestionario del profesor,
en el que aparecen items como:

- Grado de motivacién percibido por el alumnado en las tareas integradas.

- Contribucion del proyecto a la mejora de las competencias basicas

- Contribucion del proyecto a la mejora de valores prosociales.

- Nivel de implicacion de las familias en las tareas y propuestas del proyecto.

- Etc.

El cuestionario del alumno (ver carpeta de evaluacién) recoge items como
estos: - ¢Te ha gustado el cuento y las tareas de este mes? - ¢Crees que te
resulta util lo que has aprendido con el cuento y las tareas?

Las valoraciones parciales, procedentes de la primera fase de elaboracion-
creacion que discurrio en el curso 2008/2009 (sin aplicacion todavia al
alumnado) plasmaron que el trabajo realizado entonces resultdé muy
satisfactorio cubriendo totalmente nuestras expectativas a nivel de creacion
interna de los siete cuentos en formato digital y en papel (encuadernacion en
tapa dura a color, de 50 ejemplares de 146 paginas -uno para uso de cada nifio

en el aula- , que incluye los 7 cuentos).
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En su aplicacion escolar durante los cursos 2009/2010 y 2010/2011 el formato
de tarea competencial que hemos disefiado ha sido muy bien acogido tanto por
el profesorado que lo aplica o lo ha conocido, como por el alumnado y sus
familias. Los datos parciales obtenidos en cada uno de los cuentos a través de
la evaluacion continua, no so6lo nos evidencian aquellos aspectos a mejorar en
el proceso, sino que ofrecen también excelentes perspectivas para la
continuidad futura y eficacia del proyecto, de cara a promover el desarrollo de
las competencias basicas y la educacion en valores del alumnado. Valoramos
de forma muy positiva la experiencia en su conjunto asi como la labor del
equipo docente por el esfuerzo, por el atreverse al cambio metodoldgico y por
el nivel de compromiso que la puesta en marcha de un proyecto de esta

naturaleza les ha comportado.

Mostramos a continuacién los resultados de la ficha de valoracion del
profesorado en sus dos afios de aplicacion. En ella se vincula cada objetivo del

proyecto a uno o varios indicadores de evaluacion:

FICHA DE VALORACION PROYECTO ALEGRIA

PROFESORADO 2009/ 2010/

5=muy alto 4=alto 3= normal 2=bajo 1=nulo 2010 2011

1. Orientar la programacion integrada de las diversas areas en las tareas

competenciales, hacia la adquisicion de las competencias basicas.

1.1. Contribucion del proyecto al desarrollo de las competencias

béasicas

1.2. Contribucién del proyecto al desarrollo de los contenidos

curriculares

2. Desarrollar la comprension y la expresion oral y escrita a partir de una propuesta
globalizada y significativa para el alumnado.

2.1. Incidencia del proyecto y sus tareas en el desarrollo de la

comprension oral y escrita
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3. Promover el gusto por la lectura como fuente de placer, de busqueda de

informacion y de enriquecimiento personal.

3.1. Grado de motivacion percibido en el alumnado en la lectura de

los cuentos o las lecturas asociadas a la busqueda de informacion

4. Promover la mejora de la convivencia escolar y la felicidad del alumnado a través
del desarrollo de valores y habilidades socio emocionales como la autoestima, la
interculturalidad, la coeducacion, la tolerancia, la resolucién dialogada de los
conflictos y la educacion para la paz.

4.1. Contribucién del proyecto al desarrollo de valores y habilidades
socio emocionales: autoestima, tolerancia, resolucion dialogada de 4 5

los conflictos, educacion para la paz...

4.2. Mejora del clima de aula 4 5

5. Incrementar la motivacion del alumnado hacia los aprendizajes escolares y los

valores humanos.

5.1. Grado de motivacién percibido en el alumnado en las tareas

. 5 5
integradas

5.2. Grado de motivacién percibido en el alumnado en las fichas de .
lectura y valores

5.3. Grado de motivacién percibido en el alumnado en las sesiones . .
de Educacion Fisica

5.4. Grado de motivacién percibido en el alumnado en las sesiones 4 .

de Artistica

5.5. Grado de motivacién percibido en el alumnado en las sesiones
TIC

6. Implicar a las familias en los procesos de ensefianza y aprendizaje de sus hijos e
hijas.

6.1. Nivel de implicaciéon de las familias en las tareas y propuestas 3 4
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del proyecto

7. Ofrecer al profesorado recursos que faciliten la incorporacién integrada de las
competencias basicas y los valores, a programacion de aula.

7.1. Valoracion del proyecto como recurso para facilitar la
incorporacion integrada de las competencias basicas y los valores al 5 5

trabajo de aula

7.2. Grado de satisfaccidon personal con el proyecto en general 5 5

* El indicador 5.5. no se ha valorado todavia puesto que los juegos TIC del proyecto se van a aplicar con el alumnado

por primera vez en el curso 2011/2012.

Porque nos gusta la Alegria en la cara de un nifio, los colores, y las tres
dimensiones, nos hemos animando a que el papel de paso a la vida, al entorno.
A gue se juegue con los cuentos, se baile, se disfrute con los contextos reales
o simulados que de ellos derivan. Con propuestas abiertas al medio, coloristas,
sensitivas, que entran por los sentidos, que a fin de cuentas son la puerta de

acceso primera al conocimiento. Una escuela en simbiosis con la vida.

Como dijo Freinet: "No podéis preparar a vuestros alumnos para que
construyan mafiana el mundo de sus suefios, Si vOsotros ya no creéis en esos
suefios; no podéis prepararlos para la vida, si no creéis en ella; no podéis
mostrar el camino, si 0os habéis sentado cansados y desalentados en la

encrucijada de los caminos".

Creemos en los suefios y en la vida. Y transitamos ilusionados por los nuevos
caminos que la reforma educativa y las demandas de la sociedad imponen a la

escuela. De la mano de nuestras nifias y nifios. A su lado.

Martin Pinos Quilez

Autor y coordinador del proyecto

Zaragoza, 10 de julio de 2011
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